


“El 83% de las empresas de tecnologia profunda se dedican a construir un
producto fisico/hardware. Estan cambiando la ecuacién de la innovacién de
bits a bits y atomos, trayendo el poder de los datos y la computacion al mundo
fisico”.

Boston Consulting Group
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Stimulo es especialista en recorrer el camino que convierte una idea en
un producto real en el mercado.

Nuestra experiencia se centra en transformar tecnologia en soluciones
tangibles y acercar la investigacion a los usuarios finales.
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~del Proye

Optimizacién del I?roducto
Convertimos la idea en un
prototipo funcional, usable y :
fabricable mediante disefioe |
ingenieria.




+ Ingenieria + Marketing

stimulo



Analisis cliente y usuario

ntificar Ic S Ies de los usuarios finales , sus

dades ecificas y como el dispositivo puede
aportarles valor.

v

nalisis de la tecnologia desarrollada

abilidad técnica del prototipo actual,
o dreas de mejora en términos de disefio,
nomia y cumplimiento con los estandares
‘ regulatorios.

H

Estrategia de producto

an para el desarrollo y comercializacion

Ineado con las necesidades del mercado,
ormativas regulatorias y las limitaciones de
presupues to con una vision a largo plazo para su
~ escalabilidad

Narrativa estratégica
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Ideacion (2D)

Desarrollar los primeros bocetos y
conceptos visuales del dispositivo,
ex%orando distintas formas y funciones.

Maduracion (3D)

Refinar los disefios 2D en modelos
ensionales detallados para evaluar
ejor su forma y funcionalidad.

RENEES

"Generar i nes realistas y renders del
dispositivo para presentar su aspecto final
y las posibles versiones.

Prototipo estético

k& ar..Mrototipo fisico del dispositivo
centrado en la estética y el diseho exterior,
sin entrar en aspectos técnicos en

profundidad.
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Diseno y desarrollo de una landing

3 JEi 17 R - : 1 = fear y desarrollar ‘una pagina de aterrizaje
* o = v : atractiva-y-funcional que presente el

| e — {81%  dispositivo, sus beneficios y recoja

We b : 3 ‘_ _ ifforthacion de p03|b|es clientes o usuarios

interesados.
e Contenldos visuales
Optimizar o disefiar la web, o desarrollar 1 - Crearimagenes, videos y renders que
una landing page efectiva para validar la en el dispositivo y sus funcionalidades
demanda del dispositivo, junto con la de manera clara y persuasiva.
conceptualizacion y el prototipado
estético necesarios para presentar el
producto al mercado.




4.
Validacion

Validamos hipotesis con datos reales para
saber si avanzar, ajustar o pivotar antes de
escalar.

@ Seroms
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Parametros do Marcha

Venooas oneas

1.20m/s

Tioroo S2ance

tion de campanas de anuncios

n de campanas de anuncios en
0 Meta para captar trafico en la
pagina web.

ulario para captacion de leads
e un formulario para captar los
as personas interesadas con el
objetivo de validar la demanda.
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http://www.moverics.com

oY
Industrializacion

Definir como se fabrica, cuanto cuesta, con quién, y
cdmo se presenta técnicamente, ofreciendo
montaje de conjuntos, control de calidad y entrega
de dispositivos listos para su comercializacion.

Estrategia Lean
etodologias agiles
Sprints acotados
Escalabilidad

rotos, series cortas, series
iloto y produccion masiva.

Regulatoria
: MCOS, certificaciones

# Packaging

4 ’
Rreveer de la documentacion necesaria por
= produccion.



gia de mercado, activar los
i6n y preparar el proyecto para
rencia o comercializacion.
Convertimos la validacién en traccion real y
preparamos el producto para escalar.

e estratégico y narrativa final

ensaje y la propuesta de valor
0S aprendizajes de validacion y
0S el posicionamiento final del
dispositivo.

D de materiales comerciales y
técnicos

asos de uso, demostraciones y
para presentar el producto de
forma clara y convincente..

eacion de visuales avanzados

renders, animaciones y videos
iten comunicar y demostrar el
uncionamiento del dispositivo.

on de canales y presencia de
mercado

0S ferias, congresos, reuniones
cas y definimos el roadmap de
escalabilidad.

para inversion o transferencia

pitch, definimos métricas clave
0s el proyecto con potenciales
OCios industriales o inversores.




Go to market para spinoffs cientificas, startups, centros
investigacion, instituciones e inversores:

Tomar decisiones
con evidencia y
asegurar que el
esfuerzo
tecnologico
responde a una
necesidad real.

Clarificar viabilidad,
avanzaren TRL Yy
preparar el
dispositivo para
pruebas o
transferencia.
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Impulsar adopcion
inicial y aumentar
las posibilidades de
transferencia o
comercializacion.
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Gracias, . _—— www.stimulo.com
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